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I. BENDROSIOS NUOSTATOS

 Duomenis apie įstaigą
           Vilniaus lopšelis-darželis „Spragtukas“ ( toliau – Darželis)
Sutrumpintas pavadinimas – Lopšelis – darželis „Spragtukas“

            Darželio įsteigimo data - 1967 07 15 d

            Darželio veiklos pradžia 1967 12 10

            Teisinė forma – savivaldybės biudžetinė įstaiga.

            Darželio buveinė – Žirmūnų g.108 , LT- 09123 Vilnius, 

            Institucijos grupė – 3110 (ikimokyklinio ugdymo įstaiga), tipas – 3112 (lopšelis-darželis),

            juridinis statusas – 1 (juridinis asmuo), identifikavimo kodas – 9001161

            Ugdymo forma – dieninė.

            Ugdymo kalba – lietuvių, lenkų, rusų.

            El. paštas: rastine@spragtukas.vilnius.lm.lt
            Interneto svetainės adresas: www.ldspragtukas.lt
Programa parengta vadovaujantis Ikimokyklinio ugdymo programų kriterijų aprašu,

Ikimokyklinio amžiaus vaikų pasiekimų aprašo projektu bei pagrindiniais teisiniais dokumentais, reglamentuojančiais ikimokyklinio ugdymo (si) veiklą: Lietuvos Respublikos švietimo įstatymu, Vaiko teisių konvencija, Lietuvos Respublikos vaiko teisių apsaugos pagrindų įstatymu, Vaiko gerovės politikos koncepcija, Lietuvos Respublikos Konstitucija ir Mokyklos nuostatais.
Regiono ir įstaigos savitumas
Vilniaus lopšelis-darželis ,,Spragtukas‘‘ yra Žirmūnų mikrorajone. Darželį supa be galo gražus  kraštovaizdis. Netoliese teka  upė Neris. Šalia yra miškas, gražus parkas.

              Gamtos pasaulis be galo įvairus savo judėjimu ir formomis. Tai leidžia vaikui natūralioje aplinkoje stebėti, tyrinėti, atrasti, lyginti. Natūralus gamtos grožis teigiamai veikia vaikų emocijas, grožio supratimą. Gamta nuostabi visais metų laikais. Kiekviena išvyka į gamtą – tai naujas atradimas.
             Lopšelio-darželio kultūrą, jo savitumą nusako visos bendruomenės vertybės, įsitikinimai, bendri siekiai, tradicijos. Kiekviena grupė – atvira, ten sudaryta estetiška vaiko kūrybiškumą skatinanti aplinka, dirba profesionalūs, kompetentingi, kūrybingi pedagogai ir specialistai. Atsižvelgiant į vaikų, šeimos poreikių, pedagogų kontingentą, sukauptą patirtį, prioritetinė ugdymo sritis - estetinis – meninis ugdymas. Galvojame, kad vaikų estetinis ir meninis auklėjimas turi savitą tikslą – ugdo estetinę ir meninę kultūrą, diegia meilę grožiui ir moko subtiliai elgtis, žadina saviraiškos ir kūrybos poreikį. Tiesiogiai siedamasi su kitomis auklėjimo dalimis (doroviniu, darbiniu, tautiškumo ir kt. ugdymu), jis socializuoja vaiką ir skatina bei ugdo jo individualumą, kūrybines galias. Vaikas mėgstantys vaidinti, improvizuoti lanko muzikinę studiją, tas, kuris mėgsta išreikšti save judesiu - lanko ritminių šokių studiją, mėgstantys sportuoti - lanko sporto būrelį arba futbolo būrelį. Darželyje veikia anglų kalbos būrelis, o vaikas iš rusakalbės ar lenkų šeimos gali mokytis lietuvių kalbos. 
Ugdytinių darbeliais puošiamos lopšelio-darželio bei grupės patalpos. Įstaigoje organizuojamos parodos, koncertai, vakaronės, tradicinės šventės ir kt. Aktyviai dalyvaujame miesto, regiono festivaliuose, koncertuose. Pedagogai rengia ir įgyvendina ilgalaikius, trumpalaikius, teminius projektus, ieško aktyvių ugdymo (si) būdų, formų bei metodų ir taiko juos praktinėje-pažintinėje veikloje. 
Tėvų ir vietos bendruomenės poreikiai

Tėvai yra ugdomojo proceso dalyviai. Atsižvelgiant į vaikų tėvų apklausos duomenis, įsitikinta, jog didžioji jų dalis labiausiai vertina ugdymą, gilinant vaikų žinias. Tėvai labai pageidauja, jog vaikai daug keliautų, todėl nuo 4 metų amžiaus vaikams įstaigoje organizuojamos dažnos įvairios ekskursijos, išvykos. Tėvams svarbi tinkama vaikų priežiūra ir maitinimas, vaiko saugumo ir sveikatos užtikrinimas, vaiko mokėjimas bendrauti su bendraamžiais ir su suaugusiais, savarankiškumas, pasirengimo mokyklai svarba. 

Tėvams teikiama informacija internetinėje svetainėje, tėvų lentose, organizuojamos atvirų durų dienos, susirinkimai, pokalbiai, šventės, vakaronės, taip pat bendradarbiaujame elektroniniu paštu, vedame konsultacijas, darome apklausas, tėvai dalyvauja grupės ugdomajame procese. Su tėvais tariamasi dėl ugdymosi tikslų, ugdymo proceso organizavimo, ugdymosi rezultatų, atsižvelgiama į tėvų lūkesčius. 
Įstaigos ugdytiniai ir jų poreikiai
           Lopšelyje – darželyje vaikų grupės komplektuojamos pagal amžių:

	1,5-3 m. 
	
	1,5-3 m. 




	Ankstyvojo amžiaus grupės



	Lopšelis-darželis “Spragtukas ”



	Ikimokyklinio ugdymo grupės
	
	Priešmokyklinio ugdymo grupės



	3-4 m. 
	
	4-5 m.
	
	5-6 m. 
	
	6-7 m.
	
	6-7 m.


Ugdymo kalba – lietuvių, lenkų, rusų. Lopšelio-darželio grupių komplektaciją nulemia susirinkęs vaikų kontingentas. Koreguojama 1 kartą per metus – iki rugsėjo 1 dienos.   

           Darželyje kuriama jauki, saugi, estetiška aplinka, pritaikyta vaikų poreikiams. Bendruomenės nariai jaučiasi saugūs, pasitiki vieni kitais. Darželyje veikla  atliepia vaikų ugdymosi poreikius, interesus bei galimybes, yra tikslinga ir veiksminga, įvairi ir kūrybinga. Ugdymo (si) metodai, būdai, formos  parenkami  atsižvelgiant  į  ugdymo  tikslus  ir  uždavinius,  vaikų  amžių,  gebėjimus ir poreikius. Visa  lopšelio-darželio  bendruomenė  ir  šeima  bendromis  pastangomis  tenkina vaikų poreikius, atsižvelgiant į individualaus vaiko asmenybę, amžiaus tarpsnių psichologiją, sveikatos ypatumus. 
Į grupes integruojami specialiųjų ugdymosi poreikių turintys vaikai. Darželyje veikia Vaiko gerovės komisija, kuri sprendžia vaiko specialiojo ugdymo (si) poreikių pradinį įvertinimą, esant būtinumui, siunčia į pedagoginę psichologinę tarnybą, sprendžia ugdymo turinio klausimus. 

Pedagogų  pasirengimas
            Pedagogų komanda yra kvalifikuota, kompetentinga, nuolat besimokanti, energinga, aktyviai ieškanti naujovių ir jas įgyvendinanti, gebanti ugdyti šiuolaikinio vaiko kompetencijas. Dvi pedagoges  taiko Reggio Emilia metodikos elementus ugdymo procese. Pedagogai glaudžiai bendradarbiauja tarpusavyje -  rengia parodas, šventes, bendrus projektus.  Visi pedagogai turi pedagoginę – psichologinę kvalifikaciją, savo darbe naudoja IKT. Kiekvienoje grupėje įrengti kompiuteriai.
II. UGDYMO PRINCIPAI

Vaikų ugdymas lopšelyje – darželyje grindžiamas šiais principais:

Humaniškumo 

· vaikas gerbiamas kaip savita  asmenybė;

· atsižvelgiame į kiekvieno vaiko prigimtį, kultūrinę ir socialinę patirtį, individualias galimybes, poreikius ir interesus.

Demokratiškumo 

· sudarome sąlygas rinktis veiklą pagal vaiko interesus, poreikius, gebėjimus, galimybes;

· sudarome sąlygas  visiems vaikams vienodai harmoningai ugdytis jų gimtąja kalba;

· ugdome dorines vaikų nuostatas kaip būtiną demokratinės gyvensenos pagrindą;

· telkiame demokratiškai organizuotą įstaigos bendruomenę.
Individualizavimo
· orientuojamės į kiekvieno vaiko patirtį, galimybes, gebėjimus, asmenines savybes;

· glaudžiai bendraujant ir  bendradarbiaujant su šeima, stebime vaiką: išsiaiškiname šeimos gyvenimo tradicijas; įtraukiame tėvus į vaikų ugdymo procesą.
Tęstinumo

· puoselėjame šeimos ir lopšelio – darželio ugdymo principų, tikslų ir uždavinių vieningumą, sudarome sąlygas darniam vaiko  perėjimo iš šeimos prie ugdymo (si) ikimokyklinėje, vėliau priešmokyklinėje grupėje. Glaudžiai bendradarbiaujame su vaiko tėvais, tai sukuria vaikui geriausias ugdymosi galimybes.
Tautiškumo

· skatiname vaiko norą pažinti ir perimti lietuvių, lenkų, rusų tautos kultūrą, puoselėjame pagarbą ir meilę tautos papročiams, tradicijoms;
· ugdymo turinį ir metodus grindžiame lietuvių, lenkų, rusų tautos kultūros vertybėmis.

Meniškumo

· meninę veiklą integruojame į kitas ugdymo sritis.
III.  TIKSLAS IR UŽDAVINIAI
Tikslas

Atsižvelgiant į vaiko individualią patirtį ir jo prigimtines galias, padėti vaikui tenkinti fiziologinius, saugumo, kultūros, taip pat ir saviraiškos, emocinius, socialinius bei pažintinius poreikius.  

                                                    Uždaviniai
Atsižvelgiant į kiekvieno vaiko unikalumą, poreikius, individualią patirtį, siekti, kad vaikas: 

1. Pažintų jį supantį pasaulį, išreikštų save, pajustų kūrybinės saviraiškos džiaugsmą.

2. Sergėtų ir stiprintų psichinę ir fizinę sveikatą, tenkintų aktyvumo ir judėjimo 

poreikį.

3. Formuotų ir plėtotų kalbėjimo įgūdžius, kaip savęs išreiškimo, bendravimo, 

pažinimo priemonę.

4. Tenkintų poreikį pažinti aplinką bendraujant, tiriant, eksperimentuojant, 

kuriant; keltų klausimus, samprotautų apie tai, ko išmoko.
5. Skatintų  kūrybinės veiklos savitumą, išreiškiant save meninėmis priemonėmis 

ir kitokiais būdais.

IV.  UGDYMO TURINYS, METODAI, PRIEMONĖS
       4.1. Ugdymo turinys 
Ugdymo turinys modeliuojamas  apimant visų vaikui reikalingų kompetencijų ugdymą: socialinės, sveikos gyvensenos ir sveikatos, komunikavimo, pažinimo, meninės. Ugdymas organizuojamas vadovaujantis humanistinės pedagogikos holistiniu požiūriu į ugdomąją asmenybę. 

Daug dėmesio skiriame estetiniam-meniniam ugdymui. Menas padeda vaikui suartėti su gėriu, pasmerkti blogį. Pats gyvenimas – žmogaus buitis, gamta ir daiktų pasaulis – visa tai irgi vaiko estetinių išgyvenimų šaltinis. 
Kas antrus metus rengiame miuziklus, kuriuose dalyvauja viso darželio vaikai ir pedagogai.
     4.2.  Ugdymo metodai
Ugdymo procese kūrybinę pedagogo ir vaiko sąveiką užtikrina taikomi ugdymo (si) metodai:
· Eksperimentavimas, tyrinėjimas – vienas iš aplinkos pažinimo ir patirties kaupimo būdų, kurie skatina vaiką aktyviai veikti, daryti atradimus, planuoti, organizuoti.

· Kūrybiškumą skatinantys metodai: naujų sumanymų kūrimas, problemų sprendimas, idėjų kūrimas, informacijos radimas ir jos pritaikymas, vaizduotės pratimai ir kt.

· Ugdymo aplinkos modeliavimas: aplinka yra ugdymo turinio dalis, padedanti siekti ikimokyklinio ugdymo (si) tikslo. Aplinka kuriama atsižvelgiant į vaikų poreikius, galimybes, interesus. Vaikai kuria ir keičia aplinką patys, ją pritaiko savo sumanymams.

· Išvykos, ekskursijos: turtinama vaikų pažintinė, socialinė, kalbinė ir emocinė patirtis, ugdomi įgūdžiai ir gebėjimai.

· Projektinė veikla: skatinamas kūrybiškumas, kritinis mąstymas, bendravimas ir bendradarbiavimas.
· Sportinės veiklos metodai: futbolas, estafetės, varžybos, fiziniai pratimai.

· Reggio Emilia metodo elementai: meninė veikla prie šviesos stalų, eksperimentavimas su šviesomis ir spalvomis ir kt.
· Pokalbis, diskusija – vaikai skatinami išreikšti savo nuomonę, požiūrį, argumentuoti
 išsakytas mintis, klausyti ir girdėti, ką sako kiti, apibūdinti savo ir kitų veiklą, kritiškai 
 mąstyti.
                  4.3. Ugdymo priemonės

Aplinka kuriama visų įstaigos bendruomenės narių, vadovaujantis veikiančiais įstatymais, higienos normomis, stengiamasi prisitaikyti prie vaikų poreikių ir jų galimybių.

Vaikų savijauta priklauso nuo aplinkos. Tinkamai sumodeliuota aplinka skatina vaikų problemų sprendimo įgūdžių plėtrą, ugdo savarankiškumą, plečia vaiko patirtį.

      Ugdomoji aplinka kuriama tokia, kad vaikai galėtų laisvai veikti, netrukdydami vieni kitiems, turėtų pakankamai erdvės veiklai. Vaikas gali pasirinkti geidžiamą veiklą. Gerai apgalvotos ir išdėstytos priemonės, žaislai ir įrengimai padeda vaikui lavintis, o tai ugdo vaikų savarankiškumą.

Auklėtoja turi pastebėti ir sukurti tinkamą aplinką ypač gabiems vaikams bei atkreipti dėmesį į vaiko pažintines veiklos, elgesio, judėjimo ir kitus ypatumus, dėl kurių jo ugdymasis skiriasi nuo bendraamžių. Prireikus nukreipti vaiką ugdymosi poreikiams įvertinti ir reikiamai pagalbai skirti.

      Aplinkos ypatumai:


funkcionali;


daili;


paprasta;


stimuliuoja vaiko veiklą.

Kiekvienos grupės aplinka savita, tikslinga ir netgi skirtinga kiekvienu metų laiku. Gausiai puošiama vaikų darbeliais, auklėtojų ir tėvų darbais. Vaikas žaidimams turi pakankamai erdvės, netrukdo vienas kitam.

•
Daiktai ir priemonės vartojami ne vienu tikslu ir ne vienu būdu.

•
Žaislų gausa: berniukams ir mergaitėms.

•
Žaislai ir priemonės išdėstytos taip, kad kiekvienas vaikas gali pasiimti norimą.

Žaislai ir priemonės aplinkoje:

•
Lavina vaikų kalbą;

•
Skatina domėtis knygelėmis (bibliotekėlės);

•
Pažinti raides, skaitmenis, laikrodį;

•
Leidžia žaisti įvairius žaidimus: vaidinti, statyti, konstruoti;

•
Dirbti įvairius darbus: prižiūrėti augalus (gamtos kampelis);

•
Užsiimti menine veikla: muzikuoti, vaidinti, piešti, tapyti, aplikuoti ir kt.;

•
Lavinti sensorinius gebėjimus: lytėjimo, regėjimo, klausos, uoslės, skonio ir kt.;

•
Lavinti judesius, raumenų darbą;

•
Įgyti elementarius vaizdinius apie dydį, tūrį, kiekį, laiką ir kt. (tyrinėjant, eksperimentuojant);

•
Susipažinti su saugaus eismo taisyklėmis.

 Žaislai ir priemonės:

•
pritaikyti vaiko amžiui;

•
žaislai kokybiški, patvarūs, higieniški ir saugūs; funkcionalūs, su jais galima atlikti kuo daugiau veiksmų.
	Inscenizacijoms

 (vaidybai)
	Stalo, lėlių, pirštelių, pirštinių, lazdelių, šešėlių teatrai, flanelegrafai. Dekoracijos: konstruktoriai, mašinėlės, lėlės.

	Žaidimams su smėliu ir vandeniu
	Įvairaus dydžio ir tūrio indai, graibšteliai, sieteliai, skęstantys ir neskęstantys daiktai, įvairios formelės.

	Judriesiems ir muzikiniams žaidimams
	Švilpynės, mediniai šaukštai, kaladėlės, lazdelės, varpeliai, būgneliai, barškučiai, muzikiniai stalo žaidimai, šokdynės, kamuoliai, lankai.

	Didaktiniai žaidimai: raidės, skaitmenys, loto
	Supažindinantys su paukščiais, augalais, daržovėmis ir kt.; gaublys, Lietuvos žemėlapis, miesto fotonuotraukos ir kt. atributika, laikrodis telefonas; įvairios priemonės formai, spalvai paviršiui palyginti, priemonių su saugaus eismo taisyklėmis supažindinti.


Muzikiniai vaikų gebėjimai ugdomi estetiškai apiformintoje muzikos salėje, kurioje vyksta šventės, vakaronės, koncertai ir kt. renginiai. Salėje daug sporto inventoriaus. 

Grupėse kiekvienas vaikas turi asmeninių daiktų spintelę. Tai vaiko nuosavybė, kurią gerbia visi – vaikai ir suaugę.

            Kiekvienais metais, tariantis su vaikais, jų tėvais grupių aplinka koreguojama, papildoma naujais žaislais ir priemonėmis.

SAUGUS VAIKAS - SOCIALINĖ KOMPETENCIJA

	SAVIVOKA IR SAVIGARBA

Esminis siekis: Suprasti savo asmens tapatumą – aš esu, buvau, būsiu -, išskirti, kad yra berniukas/mergaitė, priskirti save savo šeimai, grupei, bendruomenei, pasitikėti savimi ir savo gebėjimais, kalbėti apie save, tikėtis, kad kitiems jis patinka, suprasti  ir ginti savo teises būti ir žaisti kartu su kitais.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai

	1-3
	· Pradeda jausti savo kūno buvimą, tyrinėja savo kūno dalis, stebi jų judėjimą;

· atpažįsta save nuotraukose, veidrodyje;

· pradeda kalbėti, pasakoti apie save,

pradeda skirti lytį: kalbėti apie berniukus, mergaites.
	Žaidžia žaidimus su veidrodėliais, su žaislais, lėlėmis, kuriuose  skirtingai elgiasi ir jaučiasi.

Bando papasakoti apie save, pasakyti savo vardą, piršteliais

parodo savo amžių.

Vardina žmogaus kūno dalis, aiškinasi, kam reikalingos kojos, ausys, akys ir kt. kūno dalys.

Dalyvauja pokalbiuose: „Mano kūnas“, „Kuo mes panašūs, kuo mes skirtingi“, „Mano ir kitų jausmai“, „Mano ir kitų pomėgiai“ ir kt.

Diskutuoja apie pomėgius, elgesio savybes, šeimą, grupę, apie Tėvynę.

Klausosi  literatūros kūrinėlių ir aiškinasi, kas patinka, o kas ne, kas gera, o kas bloga.

Kalbasi apie šeimas, kartu rengia vakarones grupėse, organizuoja išvykas į tėvų darbovietes.  

Kartu su tėveliais kuria „Šeimos pristatymą“.

	3-4


	· Gali pavadinti 5-6 kūno dalis;

· pradeda kalbėti apie savo bei kitų jausmus, norus;

· mano, kad jis yra geras, todėl jį kiti palankiai vertina.
	

	4-5


	· Jaučiasi esąs šeimos, grupės narys;

· supranta, kad jis buvo kūdikis, yra vaikas ir visada bus tas pats asmuo užaugęs (vyras/moteris);

· vertina save nepastoviai – tai priklauso nuo suaugusiojo vertinimo.
	

	5-6


	· Įvardija savo norus, jausmus, gebėjimus, savybes;

· gali pasakyti savo tautybę, sužino, kad yra žmonių kitų tautybių, kalbančiu kita kalba, mokosi būti jiems tolerantišku;

· pradeda atpažinti kitų palankumo ir nepalankumo jam ženklus.
	

	PROBLEMŲ SPRENDIMAS

Esminis siekis: Atpažinti ką nors veikiant kilusius iššūkius bei sunkumus, suprasti kodėl jie kilo, suvokti savo ir kitų ketinimus, ieškoti tinkamų sprendimų ką nors išbandant, tyrinėjant, aiškinantis, bendradarbiaujant, pradėti numatyti priimtų sprendimų pasekmes.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Pakartoja nepasisekusį veiksmą, jį keičia, kad pasiektų laukiamą rezultatą, mimika, gestais ir žodžiais parodo, kad susidūrė su kliūtimi, tikėdamasis pagalbos;
·  stebi savo veiksmų pasekmes.
	Žaidžia auklėtojos sudarytas problemines situacijas „Ką daryti – atėmė žaisliuką?“.

Auklėtojos padedamas atkreipia dėmesį į kasdieninę situaciją „čia ir dabar“.

Deda didesnį kibirėlį į mažesnį.

Ieško paveikslėliuose skirtumų.

Sprendžia įvairias problemines situacijas „Ką daryti?“ – patarimai draugams.

Sudarinėja veiksmų planą tikslui „Noriu sužinoti...“.

Taiso sugadintą daiktą.

Kartu su auklėtoja bando įvardinti pasekmes „Kas bus, jeigu...“.

Žaidžia vaidmeninius žaidimus.
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	· Drąsiai imasi sudėtingos veiklos, atkakliai, keisdamas veikimo būdus bando ją atlikti pats;
· supranta, kad susidūrė su sudėtinga veikla, kliūtimi, problema, nori ją įveikti, išbando paties taikytus, stebėtus ar naujai sugalvotus veikimo būdus;
· supranta, kada pavyko įveikti sunkumus.
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	· Ieško tinkamų sprendimo būdų, nepasisekus prašo suaugusiųjų pagalbos;
· bando įveikti sunkumus pats.
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	· Atpažįsta su kokiu sunkumu ar problema susidūrė;
· ieško tinkamų sprendimo būdų, numato pasekmes, tariasi su kitais ir atsižvelgia į jų nuomonę;
· siūlo ir priima pagalbą, mokosi iš savi ir kitų klaidų;
· nepasiekus tikslo bando keletą kartų.
	

	SANTYKIAI SU SUAUGUSIAIS

Esminis siekis: Pasitikėti pedagogais, juos gerbti, ramiai jaustis su jais kasdienėje ir neįprastoje aplinkoje, iš jų mokytis, drąsiai reikšti jiems savo nuomonę, tartis, derėtis; žinoti, kaip reikia elgtis su nepažįstamais suaugusiais.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Atpažįsta juo besirūpinantį suaugusįjį, džiaugiasi jį pamatęs, atsako jo kalbinamas, žaidinamas;

· geba padėti suaugusiam tvarkyti žaislus;

· drąsiai veikia, rizikuoja, išbando ką nors nauja. Mėgdžioja, tačiau žaidime savaip pertvarko juo besirūpinančių suaugusiųjų veiksmus, žodžius, intonacijas.
	Žaidžia su suaugusiuoju,

atkartoja jo veiksmus.

Deda daiktus ir žaislus į jiems skirtas vietas. Žaisdamas su

kitais reiškia palankumą, pasitenkinimą. Veikia drauge su suaugusiais (žaidžia, varto knygeles, ridena kamuolį, stato pilį ir kt.). Mėgdžioja suaugusiųjų, brolių, seserų veiksmus, kalbą, poelgius.

Bando spręsti problemas.

Dalyvauja pokalbiuose apie šeimą, dalyvauja šeimų Vakaronėse grupėje. 

Kartu su tėvais kalbasi apie išvykas, šventes.

Susipažįsta su skirtingų profesijų žmonėmis, pakviečia kai kuriuos iš jų į grupę.

Žaidžia žaidimus kartu su vaikais, atlieka antraeilius vaidmenis, palaiko vaikų sumanymus, užduoda klausimų, padedančių plėtoti žaidimą.

Aptaria, kuria bendravimo su aplinkiniais elgesio taisykles. Klausosi suaugusiųjų pasakojimų, sekimo, deklamavimo, skaitymo, dainų, lopšinių.

Diskutuoja, kaip elgtis

su nepažįstamais žmonėmis, kuria žaidybines situacijas, kaip negalima elgtis. 

Aiškinasi pavojingas situacijas, aptaria, į ką reikėtų kreiptis pagalbos. Domisi žmonėmis, kurie rūpinasi žmonių saugumu: policininkais, gaisrininkais, gydytojais.

Aiškinasi, kokiais telefono numeriais juos galima išsikviesti.
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	· Lengvai atsiskiria nuo tėvų ar globėjų;
· kasdieninėse situacijose stengiasi laikytis suaugusiojo nustatytos tvarkos bei elgesio taisyklių, tačiau supykęs, susijaudinęs gali nepaklūsti, priešintis;

· grupėje jaučiasi saugus, rodo pasitikėjimą grupės pedagogais, bendradarbiauja su jais: kalbasi, klausia, tariasi.
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	· Kalbasi su nepažįstamais žmonėmis, kai auklėtojas yra šalia jo arba matomas netoliese;

· rodo, prašo, siūlo, aiškina, nurodinėja, įtraukdamas suaugusįjį į savo žaidimus ir bendrą veiklą. Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasiūlymus;

· dažniausiai laikosi suaugusiojo nustatytų elgesio taisyklių, susitarimų, tačiau stipriai supykęs, išsigandęs, susijaudinęs gali

       priešintis suaugusiajam.
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	· Drąsiai bendrauja su mažiau pažįstamais ar nepažįstamais žmonėmis grupėje, salėje, įstaigos kieme;

· nusiteikęs geranoriškai ir pagarbiai

bendrauti su suaugusiaisiais.

Susitaria su juo besirūpinančiais

suaugusiaisiais dėl dienotvarkės ir elgesio taisyklių, stengiasi laikytis susitarimų, nors kartais su suaugusiuoju bendrauja priešiškai;

· žino, į ką galima kreiptis pagalbos

pasimetus, nutikus nelaimei.
	

	SANTYKIAI SU VAIKAIS (BENDRAAMŽIAIS)
Esminis siekis: Suprasti, kas yra gerai, kas blogai, draugauti bent su vienu vaiku, palankiai bendrauti su visais (suprasti kitų norus, dalintis žaislais, tartis, užjausti, padėti), suaugusiojo padedamas suprasti savo žodžių ir veiksmų pasekmes sau ir kitiems.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Mėgsta žaisti greta kitų vaikų, stebėti jų veikla. Jiems šypsosi , mėgdžioja jų judesius, veiksmus,  ką nors pasako;

· ieško bendraamžių draugijos, žaidžia greta, trumpam įsitraukia į kito vaiko žaidimą;

· bendrauja mimika, judesiais, veiksmais, dažniau kalbasi su kitu vaiku, pakaitomis atlieka veiksmus su tuo pačiu žaislu.
	Žaidžia greta su mylimais žaislais, bando suprasti draugo ketinimus, spręsti ginčus.

Žaidžia žaidimus, kuriuose ką nors reikėtų daryti paeiliui arba keliems vienu metu. 

Aiškinasi sąvoką „draugas“, įvardija artimiausius draugus.

Piešia, tapo  savo draugo (ės) portretą. 

Aiškinasi, kad draugai atrodo įvairiai, turi skirtingas ar panašias savybes: būna draugiški, išradingi. Žaidžia žaidimus, kurie palaiko vaikų draugystę. 

Lankosi gretimose grupėse, žaidžia bendrai, sugalvoja bendros veiklos, kartu dalyvauja vakarėliuose, klausosi pasakų, kartu vaidina. 

Žaidžia vaidmenų, kūrybinius, statybinius žaidimus, išbando įvairias žaidimo galimybes, tariasi dėl vietos, vaidmenų, klausosi draugų norų, siūlymų, dalinasi žaislais.

Kuria taisykles, susitarimus, pasiryžta jų laikytis.

Žaidžia judriuosius žaidimus – laikosi žaidimų taisyklių, derina savo veiksmus, kartu patiria džiaugsmą.
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	· Gali simpatizuoti kuriam nors vaikui;

· kartu su bendraamžiais žaidžia bendrus žaidimus (kviečia žaisti, prašosi priimamas į žaidimą);

· žaisdamas mėgdžioja kitus vaikus, supranta jų norus. Pradeda tartis dėl vaidmenų, siužeto, žaislų.
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	· Gali turėti vieną ar kelis nenuolatinius žaidimų partnerius, su jais gali susipykti, bet ir lengvai susitaikyti;

· gali sėkmingai įsitraukti į vaikų grupę ir kartu žaisti;

· geranoriškai žaidžia su kitais, siūlo savo sumanymus ar priimdamas kitų. Noriai žaidžia su vaikais iš kitos kultūrinės ar socialinės aplinkos, gali padėti kitam vaikui.
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	· Gali turėti draugą arba kelis kurį laiką nesikeičiančius žaidimų partnerius;

· rodo iniciatyvą bendrauti su kitais vaikais, palaikyti su jais gerus santykius;

· tariasi, diskutuoja su kitais vaikais dėl žaidimų, sumanymų ir veiklos.

Turi draugą ar kelis draugus, su jais žaidžia, bendrauja.
	


SVEIKAS VAIKAS - SVEIKOS GYVENSENOS IR SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
	KASDIENIO GYVENIMO ĮGŪDŽIAI

Esminis siekis:  Įgyti supratimą, ką ir kaip reikėtų valgyti, valgyti tvarkingai, savarankiškai, maitintis sveikai, atpažinti skirtingus maisto produktus, įvardyti alkį ir sotumą, pratintis gražiai elgtis prie stalo ir taisyklingai naudotis stalo įrankiais, mokytis higienos įpročių, tvarkytis ir prižiūrėti savo drabužius ir avalynę, apsirengti, nusirengti,  saugoti savo sveikatą ir saugiai elgtis su įvairiais aštriais, degiais, pavojingais daiktais.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Pradeda valgyti ir gerti savarankiškai arba padedant suaugusiajam;

· pradeda taisyklingai ir pagal paskirtį naudoti stalo įrankius;

· suaugusiojo padedamas nusirengia ir apsirengia.
	Žaidimo metu mokosi laikyti šaukštelį, puodelį.

Įpranta valgyti savarankiškai.

Mokosi pasinaudoti puoduku arba klozetu.

Žaidžia žaidimus su lėlėmis, jas aprengia ir nurengia.

Kuria žaidybines situacijas, skatinančias panaudoti savo mokėjimus ir higienos įgūdžius.

Ragauja įvairų maistą, pratinasi gerai kramtyti maistą, pratinasi nuo stalo keltis tik baigus valgyti.

Pratinasi po žaidimo tvarkyti žaislus.

Pratinasi savarankiškai apsirengti ir nusirengti, tvarkingai sudėti drabužius, pasidžiauti sušlapusius rūbus, avalynę.

Dalyvauja saugaus elgesio veiklose.

Mokosi taisyklingai naudotis stalo įrankiais, kaip dengti stalą valgiui, būti savarankišku.

Pratinasi valgyti sveiką maistą ir ko saikingiau valgyti beverti maistą.

Klausosi literatūros kūrinius, žiūri filmukus apie žmogui naudingą maistą.
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	· Pradeda valgyti tvarkingai, po valgio, suaugusiojo padedamas, sutvarko stalą;

· pradeda praustis, šluostytis rankas ir veidą, padedamas suaugusiojo;

· pradeda savarankiškai naudotis tualetu, susitvarko jo pasinaudojęs.
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	· Pradeda savarankiškai rengtis: užsimauna, apsivelka, nusivelka drabužius, apsiauna ir nusiauna batus;

· pradeda suvokti neatsargaus elgesio su pavojingais daiktais (degtukais, vaistais, aštriais daiktais)  pasekmes;

· įvardija kelis sveikatai naudingus ir vertingus maisto produktus, domisi sveiku ir visaverčiu maistu.
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	· Pradeda valgyti tvarkingai, žino keletą sveikatai naudingų ir vertingų maisto produktų;

· pradeda savarankiškai apsirengti ir nusirengti, apsiauti ir nusiauti batus, užsisegti sagas, užsitraukti užtrauktukus, užsirišti batų raištelius, savarankiškai ar padedant suaugusiems pasirenka drabužius ir avalynę pagal orą;

· gali pasakyti pavojingo elgesio savo ir kitų sveikatai pavyzdžių, gali pasakyti kas gali padėti, ir kreipiasi ištikus nesėkmei.
	

	FIZINIS AKTYVUMAS

Esminis siekis: judėjimas yra vienas iš svarbiausių vaiko prigimtinių poreikių, todėl reikia skatinti vaiko fizinį aktyvumą. Fizinis aktyvumas užtikrina stambiosios motorikos įgūdžius, tokius kaip ėjimas, šokinėjimas, bėgimas, pusiausvyros išlaikymas.  Aktyvi vaiko veikla skatina smulkiosios motorikos įgūdžius, tokius kaip pirštų, delno, koordinuotų akių ir rankos judesius, gebėjimą naudoti piešimo priemones, kirpti žirklėmis. Fizinis aktyvumas yra labai svarbus vaiko fizinei sveikatai ir asmens gerovei.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Pradeda ropoti pirmyn ir atgal, sėdėti, šliaužioti, bando į ką nors įsitvėręs atistoti, išlaiko pusiausvyrą, bando žingsniuoti laikydamasis, vedamas arba savarankiškai;

· gali savarankiškai atistoti, stovėti, atsitupti, pasilenkti, eiti į priekį, šoną ir atgal, eiti ten, kur nori, vaikščiojant gali apeiti kliūtis;

· pradeda derinti akies - rankos, abiejų rankų, rankų ir kojų judesius.
	Pradeda ropoti iki žaislų.

Dėlioja žaislą iš vienos rankos į kitą. 

Žaidžia su įvairaus dydžio žaislais, bei žaidimus lavinančius judėjimą.

Vaikšto įvairių atstumu, neužkliūdant padėtų daiktų. Žaidžia su kamuoliais: juos ridena, gaudo, mėto, spardo.

Mokosi verti makaronus, sagas, karolius.

Saugiai kerpa žirklėmis, atkreipia dėmesį į taisyklingą žirklių laikymą.

Žaidžia įvairius žaidimus, skatinančius vaikščioti ant pirštų, kulnų.

Lipdo iš plastelino, modelino, tešlos. 

Žaidžia įvairius pirštukų žaidimus.

Žaidžia judriuosius, bėgimo, laipiojimo, įvairių šuolių, žaidimus.

Vaikas mokosi orientuotis aplinkoje.

Sugalvoja veiklas su smulkiais ir stambiais objektais.

Žaidžia žaidimus, kuriuose dominuoja visi pagrindiniai judesiai: bėgimas, ėjimas, laipiojimas, pusiausvyros pratimai.

Sistemingai atlieka kiekvieną kartą sudėtingėsnius judesius,  iš įvairių pradinių padėčių.

Stengiasi patirti judėjimo džiaugsmą.
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	· Pradeda šokinėti abiem ir ant  vienos kojos, gali nušokti nuo nedidelio paaukštinimo;

· pralenda pro kliūtį, laipioja neaukštomis kopėtėlėmis aukštyn ir žemyn;

· gali ridenti, mesti ir pagauti kamuolį iš nedidelio atstumo, spirti kamuolį dešine ir kaire koja.
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	· Gali judėti skirtingais būdais: šliaužioti, ropoti, eiti ant pirštų galų, kulnų, pristatydamas pėdą prie pėdos, pakaitiniu ir pristatomuoju žingsniu, aukštai keldamas kelius;

· gali šokinėti į priekį suglaustomis kojomis, šokinėti pakaitomis ant vienos ir kitos kojos;

· gali ridenti, mesti ir pagauti kamuolį, mesti kamuolį dešine ar kaire ranka į taikinį, ridenti, spirti kamuolį kojomis, spirti kamuolį į taikinį.
	

	5-6
	· Gali eiti, bėgti įveikdamas nesudėtingas kliūtis, šliaužioti keisdamas kryptį, greitį, šokinėti vietoje ir į priekį viena ir abiem kojomis;

· gali mesti kamuolį dešine ar kaire ranka į taikinį, ridenti kamuolį kojomis, spirti jį į taikinį;

· sekdamas nurodymais (žodžiu, judesiu) gali atlikti taisyklingą kūno laikyseną koreguojančius 2-4 judesių pratimus.
	

	SAVIREGULIACIJA IR SAVIKONTROLĖ

Esminis siekis: Laikytis susitarimų, elgtis taikiai ir mandagiai, bendraudamas su kitais bandyti kontroliuoti savo žodžius ir veiksmus (suvaldyti pyktį, neskaudinti kito), įsiaudrinęs gebėti nusiraminti.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Gerai jaučiasi įprastoje aplinkoje, nusiramina kalbinamas, supamas;

· pradeda valdyti savo emocijų raišką ir veiksmus, pradeda reaguoti į suaugusiojo veido išraišką, intonaciją;

· bando laikytis suaugusiojo prašymų ir susitarimų, išbando įvairius konfliktų

sprendimo ar savo interesų gynimo būdus.
	Žaidžia emocinius (klykavimo, mylavimo) žaidinimus.

Kuria bendrai grupės elgesio taisykles, pratinasi jų laikytis.

Klausosi pasakojimų apie žmonių gerus ir blogus poelgius, aiškinasi, kaip patys pasielgtų panašioje situacijoje. 

Žaidžia žaidimus padedančius išreikšti  jausmus - vaidmenų  žaidimus, kuriuose vaikas prisiima bendraamžio vaidmenį įvykusioje konfliktinėje situacijoje ir kartu ieško išeities.

Dalyvauja pokalbiuose apie tinkamus emocijų raiškos būdus. 

Klausosi, įkurtoje ramybės erdvėje,  muzikos per ausines – taip bandydamas apsiraminti.

Pasakoja istorijas, kuriuose veikėjai pozityviai sprendžia konfliktus, ieško taikių išeičių.

Žaidžia bendrus žaidimus, laikosi žaidimo taisyklių, veikia šalia kitų atsargiai, netrukdydami, gerbdami kitų privatumą.

Įvardija sudėtingus jausmus: nusivylimą, nerimą, pavydą.
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	· Žaisdamas kalba su savimi, nes kalba padeda sutelkti dėmesį, kontroliuoti savo elgesį;

· primenant ir sekdamas suaugusiojo  bei kitų vaikų pavyzdžiu laikosi grupės taisyklių, žaisdamas stengiasi laikytis žaidimo taisyklių;

· ramioje situacijoje įvardina savo ar kito netinkamo elgesio galimas pasekmes, bando laikytis tinkamo elgesio taisyklių.
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	· Pradeda reikšti jausmus mimika, žodžiais, o ne veiksmais;

· atsipalaiduoja, nusiramina pabuvęs vienas, pavartęs knygeles, paklausęs muzikos;

· pats primena tinkamo elgesio taisykles, bando jų laikytis be suaugusiojo priežiūros.
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	· Dažniausiai savarankiškai laikosi grupėje numatytos tvarkos, susitarimų ir taisyklių;

· bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio jį provokuojančiose situacijose, ieško taikių išeičių;

· stengiasi suvaldyti savo pyktį, įniršį.
	


BENDRAUJANTIS VAIKAS - KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA
	SAKYTINĖ KALBA

Esminis siekis:  Klausytis ir suprasti kitų kalbą. Kalbėtis su suaugusiais ir vaikais. Natūraliai, laisvai išreikšti savo išgyvenimus, patirtį, mintis, intuityviai pajusti kalbos grožį.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Įdėmiai klausosi suaugusiojo. Skiria griežtą  ir malonų kalbinančio suaugusiojo toną;
· supranta elementarius kalbinančiojo klausimus ir prašymus;
· atpažįsta artimiausios aplinkos garsus.
	Žaidžia žaidimus, kuriuose gestais parodo, kad klausosi ir supranta: linksi, ploja katučių, (garsai siejami su judesiu). Parodo mimika, nukreipia akis, sukioja galvą, kūną ieškodamas pavadinto daikto. Prieina, nueina, atsisėda, gulasi šalia nurodyto daikto.
Dalyvauja pokalbiuose, kuriuose tenka atkartoti judesius ir išreikšti garsais. Mėgdžioja  įvairius garsus ir žaidžia  pirštukų žaidimus atkartojant žodelius.

Domisi aplinkinių pokalbiais. Klausosi tekstus ne tik literatūrine kalba, bet ir tarmiškai. 

Diskutuoja apie tai, ką matė, girdėjo, apie aplinkos objektus, jų savybes, įvykius. 

Pasakoja, kokius filmukus ar laidas, spektaklius matė.
Naudoja apibendrinamuosius žodžius. Vartoja kuo daugiau

mandagių žodžių. Išgirsta ir suvokia auklėtojų kalbą. Atidžiai išklauso sekamų pasakų.

Trumpai pasakoja apie paveikslėlį, ką mato.  Auklėtojai padedant, atpasakoja pasakėles, apsakymėlius.

Nustato pirmą ir paskutinį žodžio garsą. Nusako žinomų daiktų keletą požymių. Vartoja kalboje esamojo laiko veiksmažodžius.
Kuria grupės ,,Minčių lietų’’.
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	· Komunikavimui vartoja įvairius garsus ir judesius. Daug čiauška, kartoja,mėgdžioja jam tariamus garsus ir skiemenis;
· vartoja kelis trumpus žodelius objektams, veiksmams įvardyti, savo norams išsakyti, palydėti judesiu;
· dviejų trijų žodžių sakiniais kalba apie tai ką mato ir girdi, kas atsitiko, ko nori.      
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	· Klausosi aplinkinių pokalbių,sekamų pasakų ir pasakojamų kūrinėlių; 

· pradeda išklausyti, suprasti ir reaguoti į tai ką jam sako, aiškina suaugusysis;
· stengiasi suprasti kita kalba kalbančių vaikų norus, pasiūlymus, patarimus.                    
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	· Klausosi įvairaus turinio teksų: grožinių, publicistinių, enciklopedinių, informacinių. Klausosi gyvai, įrašų, reiškinių čia ir ateityje;
· supranta sudėtingesnio turinio tekstus. Komentuoja meno kūrinius, atpasakoja pasakas, padavimus, matytus filmus ar įvykius;
· laisvai kalba sudėtiniais sakiniais, žodžius jungia į sakinius laikydamasis perprastų kalbos taisyklių. Vartoja daugumą kalbos dalių (daiktavardžius, veiksmažodžius) ir kt.   
	


	RAŠYTINĖ KALBA

Esminis siekis: Atpažinti ir rašyti raides, žodžius bei kitokius simbolius. Bandyti skaityti, domėtis rašytiniais ženklais.

	

	Pasiekimų  žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Vartyti, žiūrėti paveikslėlių knygeles. Tyrinėti paveikslėlius. Palankiai reaguoja į knygelių vartymą, skaitymą;
· stebi rašančiuosius, domisi įvairiais rašikliais, brauko jomis įvairias linijas;
· geba sieti paveikslėlius su juose vaizduojamais konkrečiais daiktais ir juos pavadina.
	Klausosi pasakojimų apie tai, kas vaikui pažįstama, žinoma. Klausosi pasakojamų ir skaitomų trumpų kūrinėlių.

Varto, žiūrinėja įvairias knygeles. Žaisdamas kalba

su savimi. Komentuoja, ką darys.
Nuolat džiaugiasi savo piešinukais. Aiškinasi  piešinukų, linijų reikšmę.  
Rašo, kopijuoja, tyrinėja, domisi raidėmis, įvairiais tekstų raidžių simboliais. 

Rašo savo vardus ir savo  šeimos vardus, kalbasi, klausinėja.

Piešia ornamentus, spalvina, karpo, lipdo – lavina

smulkiuosius motorikos raumenis (rašo molyje, smėlyje, ant stiklo, lentoje ir kt.), iliustruoja knygas, rengia piešinių parodas.
Žaidžia siužetinius, vaidmeninius žaidimus, noriai bando rašinėti, domisi ir vieni su kitais lenktyniauja dėl noro mokėti rašyti ir skaityti. 
Stebi raides, įvairius simbolius ir noriai juos kopijuoja. Diskutuoja su draugais, kodėl būtina mokėti rašyti ir skaityti.  Rašinėja kompiuteryje, rašo jame raides, žodžius. Nurodo, kurios raidės yra didžiosios, kurios – mažosios.
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	· Įvairiomis rašymo priemonėmis spontaniškai brauko popieriaus lape;
· įvairiomis rašymo priemonėmis kraigalioja vertikalias ir horizontalias linijas;
· pradeda aplinkoje pažinti esančius simbolius.
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	· Domisi ne tik įvairiomis rašymo priemonėmis, bet galimybe rašyti;
· įžvelgia savo piešiniuose raidžių elementus ir bando įvardinti raides;
· domisi ir supranta skirtingų spaudinių funkcijas (kalendorius, reklama, bukletas, valgiaraštis ir kt.)
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	· Spausdintomis raidėmis rašo savo vardą, kopijuoja aplinkoje matomus žodžius;
· piešiniuose užrašo atskirų objektų, daiktų pavadinimus;
· supranta rašymo tikslus ir bando, ką parašęs, skaityti.

 
	

	EMOCIJŲ SUVOKIMAS IR RAIŠKA

Esminis siekis: Atpažinti bei įvardinti savo ir kitų emocijas ar jausmus, jų priežastis, įprastose situacijose emocijas ir jausmus išreikšti tinkamais, kitiems priimtinais būdais, žodžiais ir elgesiu atsiliepti į kito jausmus (užjausti, padėti).

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Pradeda išreikšti džiaugsmą, liūdesį, pyktį, baimę mimika bei kūno judesiais, išreiškia nerimą, pamatęs nepažįstamą žmogų;  

·  vis geriau suvokia vaiko ar suaugusiojo džiaugsmo, liūdesio, pykčio emocijų išraiškas;

· pradeda vartoti emocijų pavadinimus ir emocijų raiškos žodžius.          
	Išdarinėja grimasas žvelgdamas į veidrodį.

Žaidžia žaidimus, per kuriuos vaikas pasako, kaip jis

jaučiasi, ką jis mėgsta, su kokiu žaislu nori žaisti. Ieško draugo žaidimui, žaidžia žaidimus plėtojančius socialinę patirtį.

Žaidžia žaidimą „Veidelis“, užsidengia veidą bei atsidengia, demonstruojant vis kitą emocinę raišką.

Varto knygeles apie jausmus ir jų raišką.

Žaidžia žaidimus, kuriuose tyrinėja savo ir kitų nuotaikas: linksmas, liūdnas, aiškinasi

veido išraiškos mimikas: „nusiminęs“, „piktas“, „verkiantis“, „patenkintas“. Stebi, aiškinasi, pajaučia, išgyvena, kad visi žmonės patiria jausmų, emocijų, minčių: gali džiaugtis ir pykti, būti laimingi ir nelaimingi.

Žaidžia žaidimus, kuriuose vaikas būtų skatinamas išreikšti savo jausmus: emocijas reiškia dainuojant, piešiant, šokant, komentuoja  jausmų paveikslėlius. Klausosi  muzikos, sprendžia, kokia ji – linksma, liūdna.

Žaidžia žaidimus, kuriuose reikia suprasti draugą, geranoriškai bendradarbiauti. Ugdomosios veiklos, išvykų bei ekskursijų metu, bendraudamas rodo jautrumą kitiems. Domisi draugo savijauta, stebi, kada kitam liūdna, skauda, gera ar linksma, ramina, džiaugiasi

kartu. 
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	· Pavadina  pagrindines emocijas;

· atpažįsta kitų emocijas pagal veido išraišką, elgesį, veiksmus, geriau supranta kitų emocijas ir jausmus; 

· supranta, kad skirtingose situacijose jaučia skirtingas emocijas (per šventę, susipykęs su draugu ir t.t.), kad jas išreiškia mimika, balsu, veiksmais.
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	· Pradeda atpažinti kitų emocijas pagal veido išraišką, elgesį, veiksmus;

· pradeda suprasti, kad jo ir kito emocijos gali skirtis;

· pradeda atpažinti bei pavadinti savo jausmus ir įvardinti situacijas, kuriose jie kilo.
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	· Pradeda kalbėtis su kitais draugais apie jausmus – paklausia, kodėl verkia, pyksta ir t.t.;

· pradeda pastebėti nuskriaustą, nusiminusį ir geranoriškai stengiasi jam padėti;

· pradeda pasakoti apie tai, kas gali padėti pasijusti geriau, jeigu esi nusiminęs, piktas.
	


SMALSUS VAIKAS - PAŽINIMO KOMPETENCIJA
	APLINKOS PAŽINIMAS

Esminis siekis: pažinti save (savo kūną, jausmų ir svajonių pasaulį, savo gebėjimus, ryšį su kitais žmonėmis) ir aplinkinį pasaulį, įvardyti ir bandyti paaiškinti socialinius bei gamtos reiškinius, apibūdinti save, savo gyvenamąją vietą, šeimą, kaimynus, gyvosios ir negyvosios gamtos objektus, domėtis technika ir noriai mokytis ja naudotis.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Domisi aplinka, sutelkia dėmesį į arti esančius veidus, daiktus, atpažįsta artimus žmones, žaislus daiktus;
· pažįsta ir kai kuriuos gyvūnus, žmones, daiktus ir jų atvaizdus, žino kai kurių daiktų paskirtį ir jais naudojasi (šukos, šaukštas, nosinaitė);
· skiria atskirus gamtos reiškinius.
	Žaidžia su įvairiais žaislais, atpažįsta artimus žmones žiūrėdami nuotraukas, paveikslėliuose atpažįsta ir pavadina aplinkos daiktus, gyvūnus, žaislus (pvz. stalas, lėlė, meškiukas), kalba apie juos. 

Augina augalus, stebi augalo augimo etapus: dygimą, augimą, žydėjimą, sėklų brandinimą.

Tyrinėja, dėlioja kaladėles ir dėliones. 

Parodo ir įvardina savo kūno dalis (rankos, kojos, galva).

Žino darželio patalpų paskirtį, vietą. Suvokia, kad dainuoja darželio salėje, žaidžia grupėje, prausiasi rankas prausykloje ir. pan.

Įvardina orus (lyja, sninga, šviečia saulė ir pan.), metų laikus ir jiems būdingus gamtos pokyčius (piešdami, 
dainuodami, stebėdami knygų iliustracijas).

Renka gamtinę medžiagą (akmenys, plunksnos, sėklos lapai ir t. t.) bei ją grupuoja pagal požymius.

Ragaudamas, uostydamas, liesdamas atpažįsta daikto, maisto savybes: skonį, kvapą.

Kalba apie šeimą, noriai pasakoja ką veikia kartu. Skiria savo šeimos ar kitas šventes, papasakoja apie jas.

Su auklėtojomis atlieka nesudėtingus bandymus (tirpina medžiagas, daigina sėklas, išardo nereikalingus prietaisus ir pan.).

Kalbasi apie išvykas, pagal galimybes keliauja pėsčiomis, autobusu.

Pasakoja apie savo šeimos narius, kokie jų vardai, kur gyvena, kur dirba (mama, tėtis).

Dalyvauja ir švenčia tradicines šventes (Užgavėnės, Kalėdos, Velykos ir t. t.).

Rodo pagarbą gyvajai gamtai (tausoja, prižiūri grupės augalus, rūšiuoja šiukšles).
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	· Orientuojasi savo grupės, darželio, namų aplinkoje, stebi pasikeitimus; 

· pažįsta gyvenamosios vietovės objektus (namai, automobiliai, keliai, parduotuvės ir pan.);
· pastebi ir nusako aiškiausiai pastebimus gyvūnų ir augalų požymius.
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	· Pasakoja apie savo šeimą, jos buitį, tradicijas;
· įvardija kelis gimto miesto objektus (miesto pavadinimą, gyvenamą gatvę ar pan.);
· atpažįsta gamtoje ar paveikslėliuose dažniausiai sutinkamus gyvūnus (samprotauja apie jų gyvenimo skirtumus), medžius, gėles, daržoves, grybus, pasako jų pavadinimus;
· pasako metų laikų pavadinimus ir būdingus jiems požymius, domisi gamtos reiškiniais, kurių negali matyti (pvz. ugnikalnio išsiveržimas, žemės drebėjimas).
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	· Žino svarbiausią asmeninę informaciją;
· atranda ir mokosi naudotis buities prietaisais, skaitmeninių technologijų galimybėmis;
· pastebi aiškiai matomus skirtumus ir panašumus tarp gyvūnų ir augalų. Samprotauja kur gyvena ir kuo minta gyvūnai; 

· pradeda jausti prieraišumą prie artimiausios gamtinės aplinkos, dalyvauja ją prižiūrint ir puošiant, suvokia savo vietą joje;
· žino tradicines šventes. Įvardija savo šalies ir sostinės pavadinimą, pažįsta ir įvardija gyvenamosios vietovės objektus (upę, kalvą, mišką ir pan.);
· rodo pagarbą gyvajai ir negyvajai aplinkai ir besiformuojančią atsakomybę, mokosi rūšiuoti atliekas.
	

	SKAIČIAVIMAS IR  MATAVIMAS

Esminis siekis: gebėti skaičiuoti daiktus, palyginti daiktų grupes pagal kiekį, vartoti skaitmenis, apibūdinti daikto vietą eilėje, sudaryti sekas. Gebėti grupuoti daiktus pagal spalvą, formą, dydį. Jausti dydžių skirtumus, daikto vietą ir padėtį erdvėje. Suprasti vartoti žodžius, kuriais apibūdinamas atstumas, ilgis, masė, tūris, laikas. Suvokti laiko tėkmę ir trukmę.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Gestais, mimika parodo, jog suvokia, ką reiškia yra (nėra), dar taip (ne); 

· domisi rodomais kitokios formos, dydžio, spalvos daiktais: tyrinėja juos, žaisdamas stengiasi rasti reikiamos formos, dydžio ar spalvos daiktą, nuotraukoje, piešinyje atpažįsta ankščiau matytą daiktą, pradeda vartoti palyginamąsias sąvokas: sunkus – lengvas, storas- plonas, toks pat – kitoks, vienodi ir pan.;
· skiria sąvokas mažai ir daug, išrikiuoja daiktus į eilę;
· supranta tvirto bokšto statymo taisykles (apačioje didesnė, viršuje mažesnė kaladėlė).
	Rodo pirštelius ir skaičiuoja savo metus. 

Dalina vaišes draugams.

Pažįsta pagrindines spalvas (balta, juoda, geltona, žalia, mėlyna, raudona).

Apibūdina daiktų padėtį 

erdvėje (toli -  arti, viršuje – apačioje). 

Sieja daiktus, suranda tokį patį pagal dydį, spalvą.

Aplinkoje suranda pažįstamų formų daiktų.

Atpažįsta ir pavadina įvairias geometrines figūras (skritulys, trikampis, kvadratas, kubas, rutulys).

Grupuoja, lygina daiktus keisdamas grupavimo pagrindą.

Taisyklingai sudeda paveikslėlių sekas iš kelių dalių.  

 Skaičiuoja daiktus.

Žaidžia parduotuvių.

Žaidžia judrius žaidimus, kai reikia pasirinkti teisingą kryptį savo kūno atžvilgiu, pvz. „Diena - naktis“, „Aukšta žemė“, „Šilta - Šalta“ ir kt.
Parodo, kur yra jo kūno priekis, nugara.

Paprašytas paeina į priekį arba atgal.

Naudoja posakius tokius, kaip „atiduok man“, „paimk iš manęs“, „padėk į šoną“, „paimk dar“ ir pan.

Vartoja kiekinius, kelintinius skaitvardžius.
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	· Pradeda skaičiuoti daiktus ir palyginti kelių daiktų grupes, pagal daiktų kiekį grupėse;
· vartoja kelintinius skaitvardžius: pirmas, antras;
· grupuoja ir palygina daiktus pagal išorinius požymius;
· atpažįsta apskritos (skritulio), keturkampės (keturkampio), kvadratinės (kvadrato) formos daiktus;
· pradeda skirti dešinę ir kairę savo kūno pusę;
· žino metų laikus, paros dalis;
· supranta, kad daiktų skaičius nepriklauso nuo jų požymių ir jų padėties erdvėje.
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	· Supranta, kad daiktų skaičius nepriklauso nuo jų požymių ir jų padėties erdvėje, skaičiuoja iki 5-ių, skiria kelintinius skaitvardžius;
· skiria trikampę, stačiakampę formas;
· grupuoja daiktus pagal formą, spalvą;
· kalba apie nuotolį, atstumą, daiktų ilgį, plotį, aukštį, storį, masę: ilgesnis – trumpesnis, siauresnis – platesnis, aukštesnis – žemesnis, lengvesnis – sunkesnis, dėlioja daiktus didėjimo – mažėjimo tvarka;
· skiria sąvokas: šiandien, vakar, rytoj.
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	· Sieja daiktų kiekį su skaičių žyminčių simbolį, skaičiuoja iki 10- ties;
· palygina daiktų grupes pagal kiekį (daugiau/ mažiau);
· supranta ir vartoja sąvokas: pusiau, į 2 – 3 dalis;
· pratęsia, sukuria skirtingų požiūrių sekas su 2 – 3 pasikartojančiais elementais; 

· nustato daikto vietą kito daikto atžvilgiu;
· skiria plokštumos ir erdvės figūras (skritulį – rutulį , kvadratą - kubą);
· matuoja atstumą ilgį, tūrį, masę, naudodamas sąlyginius matus (savo kūno dalį, trečią daiktą);
· nustato įvykių seką (metų laikai, paros dalys);
· pradeda suvokti laiko trukmę.
	

	TYRINĖJIMAS

Esminis siekis: aktyviai tyrinėti save, socialinę, kultūrinę ir gamtinę aplinką, įvaldyti tyrinėjimo būdus (stebėjimą, bandymą, klausinėjimą), mąstyti ir  samprotauti apie tai, ką pastebėjo, atrado, pajuto, patyrė.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Stengiasi pamatyti, išgirsti paliesti, paimti, paragauti žaislus ir kitus daiktus;
· domisi jį supančia aplinka, bando dalyvauti (mimika, judesiai, garsai);
· patikusį veiksmą prašo pakartoti daug kartų.
	Stebi daiktus, žmones, aplinkos reiškinius, samprotauja apie tai, ką pastebėjo.

Įkišęs ranką į „stebuklingą maišelį“, liečia, čiupinėja, glamžo, spaudo esančius daiktus ir bando ištraukti : kietą, minkštą, švelnų, šiurkštų daiktą.

Piešia gamtoje rastais gamtiniais „dažais“, pvz. akmenuku, gėlių žiedais, žole ir t. t.

Palygina daiktus, reiškinius, situacijas, grupuoja daiktus pagal  požymius. 

Tyrinėja pasinaudodami įvairiais pojūčiais (pvz. sniegas – šaltas, arbata – šilta, gėlė – kvepia ir t. t.)

Sukelia vėją: išmėgina kuo galima vėdintis (mosuojant vėduokle, popieriaus lapu, skarele ir t. t.)

Kelia klausimus – „Kaip?“, „Kodėl?“, „Kas?“ ir t. t.

Išbando magneto galimybes.

Tyrinėja daiktus ant šviesos stalo.

Dalyvauja artimosios aplinkos išvykose.
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	· Atsargiai elgiasi su nepažįstamais daiktais ir medžiagomis;
· rodo susidomėjimą, bando aiškintis, kas tai yra, kaip ir kodėl tai veikia, vyksta;
· pasirenka reikiamas priemones tiriamajai veiklai.
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	· Domisi iš ko padaryti daiktai, jų savybėmis;
· suvokia daiktų paskirtį, paaiškina, kad su nežinomais daiktais ir medžiagomis reikia elgtis atsargiai;
· įvardina daiktų, medžiagų gyvūnų, augalų skirtingus pastebėjimus.
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	· Domisi aplinka, mėgsta stebėti, atlieka paprastus bandymus, tyrinėja;
· samprotauja kelia klausimus siūlo idėjas, ką dar būtų galima padaryti;
· pasitelkę priemonių įvairovę aktyviai tyrinėja (pvz. lupą, mikroskopą);
· analizuoja, grupuoja ir klasifikuoja daiktus pagal savybes.
	

	MOKĖJIMAS MOKYTIS

Esminis siekis: Mokytis žaidžiant, stebint kitus vaikus ir suaugusiuosius, klausinėjant, ieškant informacijos, išbandant, sprendžiant problemas, kuriant, įvaldyti kai kuriuos mokymosi būdus, padėti suprasti mokymosi procesą.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Reaguoja į kalbinimą, mimiką, žaislus, daiktus. Stebi ir susitapatina, mėgdžioja, siekia išgauti tą patį rezultatą. Pradeda tyrinėti žaislus ir daiktus visais pojūčiais;
· domisi aplinkos daiktais, kas kaip veikia;
· atidžiai stebi veiklą ir bando pakartoti veiksmus.
	Išbando naujus žaidimus.

Žaidžia pojūčių žaidimus (regos, lytėjimo, klausos, skonio).

Su draugais žaidžia bendrus žaidimus.

Ieško paveikslėlių susijusių su tema pateiktose vaizdinėse priemonėse.

Kuria siužetinio žaidimo epizodus.

Kuria savo pasiekimų knygeles.

Varto savo ir draugų meninės veiklos bei kitų gebėjimų ir pažangos vertinimo segtuvus – apmąsto, diskutuoja, vertina savo ir kitų veiklą bei rezultatus.

Įmina mįsles, sprendžia įvarius galvosūkius.
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	· Veikia spontaniškai ir tikėdamasis tam tikro rezultato;
· domisi aplinka – klausinėja;
· džiaugiasi tuo, ko išmoko, pasako, parodo, ką nori išmokti.
	

	4-5
	· Žaidžia kūrybiškai, siūlo žaidimų ir veiklos idėjas, imasi iniciatyvos joms įgyvendinti, pastebi ir komentuoja padarinius;
· pasako, ką veikė ir ką išmoko;
· drąsiai spėja, bando, klysta ir taiso klaidas.
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	· Norėdamas ką nors išmokti, pasako, ko nežino ar dėl ko abejoja;
· drąsiai ieško atsakymų į kylančius klausimus;
· kalba apie tai, ką išmoko, ko norėtų išmokti, planuoja savo veiklą.


	


KURIANTIS VAIKAS – MENINĖ KOMPETENCIJA

	ESTETINIS SUVOKIMAS

Esminis siekis: Pastebi ir žavisi aplinkos grožiu, meno kūriniais, džiaugiasi savo ir kitų kūryba, jaučia, suvokia, ir apibudina kai kuriuos muzikos, šokio, vaidybos, vizualaus meno estetikos ypatumus, reiškia savo estetinius potyrius, dalijasi išgyvenimais, įspūdžiais.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Susidomi, trumpam sutelkia dėmesį, bei rodo pasitenkinimą tam tikrais reiškiniais;
· intuityviai mėgdžioja tai, kas jam patinka;
· gali pasakyti, ar patiko dainelė, šokis.
	Klausosi įvairių garsų, malonių, švelnių melodijų atliekamų balsu ar muzikos instrumentais.

Emocingai reaguoja klausydamas muzikos, pasakų, žiūrinėdamas savo ir kitų piešinėlius, spalvingas knygelių iliustracijas.

Atranda įvairovę matydamas gražius gamtos vaizdus, spalvingas knygeles, dailės kūrinius.

Kalba apie savo, draugo darbelius.

Stebi darželyje vaidybinius spektaklius, koncertus, pasakoja savo įspūdžius.

Grožisi (tapybos, grafikos, skulptūros ir taikomosios dailės) kūriniais.

Klausosi dainelių, pasakų su emociniais sušukimais, garsažodžiais.

Ryto rate dalijasi įspūdžiais, ką matė ateidamas į darželį, ar būdamas išvykose.

Gėrisi savo ir kitų piešimo darbeliais, vertina juos, pasako, kas ir kodėl gražu.

Klausosi įvairaus žanro muzikos kūrinių, juos komentuoja.

Tvarkingai elgiasi su kūrybinėmis priemonėmis ir moka susitvarkyti savo darbo vietą.

Pastebi spalvų ir formų grožį.

Komentuoja girdimų

instrumentų skambesį, muzikos nuotaiką.
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	· Džiaugiasi menine veikla, nori dainuoti, šokti, vaidinti, pasipuošti, gražiai atrodyti;
· pradeda skirtingai reaguoti klausantis ar stebint meno kūrinius, aplinką;
· keliais žodžiais apibūdina savo įspūdžius apie tam tikrą meno kūrinį;
· reaguoja į kitų nuomonę.
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	· Mėgaujasi muzikavimu, gamtos spalvomis, formomis, garsais, rodo pasitenkinimą bendra veikla ir kūryba;
· įvardija, kaip jautėsi dainuodamas, šokdamas, piešdamas;
· išsako savo nuomonę ir dalijasi įspūdžiais po koncertų, spektaklių, renginių.
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	· Grožisi ir gėrisi savo kūryba;
· pastebi papuoštą aplinką, meno kūrinius ir pasako, kas jam gražu;
· plačiai papasakoja, ką sukūrė, kaip pats bei kiti dainavo, grojo,  šoko, vaidino, piešė.


	

	KŪRYBIŠKUMAS

Esminis siekis: Savitai reiškia savo įspūdžius įvairioje veikloje, ieško nežinomos informacijos, siūlo naujas, netikėtas idėjas ir jas savitai įgyvendina.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
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	· Rodo susidomėjimą naujais daiktais, žmonėmis, aplinkos pasikeitimais;
· atranda naujus veiksmus ir taiko juos daiktų tyrinėjime;
· žaisdamas atlieka įsivaizduojamus simbolinius veiksmus.
	Plėšo įvairios formas iš balto ir spalvoto popieriaus.

Stato, konstruoja, dėlioja dėliones, mozaikas.

Konstruoja iš modelino, molio, druskos tešlos.

Suteikia aplinkos daiktams kitas funkcijas (kaladėlė-telefonas) ir jais žaidžia.

Žaidžia su įvairių spalvų, tekstūrų, formų žaislais.

Drąsiai dalinasi savo idėjomis (piešime, vaidinime, melodijų kūrime).

Tęsia pradėtas istorijas, patys jas kuria.

Atlieka kūrybinius darbelius grupelėmis ar po vieną.

Išradingai panaudoja gamtinę medžiagą savo kūrybiniuose darbeliuose.

Maišo spalvas savo nuožiūra, džiaugiasi išgautais atspalviais.

Kuria imitacinius judesius muzikiniams žaidimams, dainelėms.

Iliustruoja muzikos kūrinius dailės priemonėmis. Jaučia  kokias linijas, spalvas pasirinkti išreiškiant emocijas, jausmus.

Improvizuoja su vaikiškais instrumentais, aplinkos daiktais, kurdamas savo ritmus.
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	· Pasitelkia vaizduotę ką nors veikdamas: žaisdamas, pasakodamas, judėdamas;
· sugalvoja įdomių idėjų, skirtingų veikimo būdų;
· įžvelgia naujas įprastų daiktų, bei reiškinių savybes.
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	· Klausinėja,  aiškindamasis jam naujus, nežinomus dalykus;
· savitai suvokia ir vaizduoja  pasaulį, džiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu;
· išradingai ir neįprastai naudoja įvairias medžiagas, priemones.
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	· Ieško atsakymų į probleminius klausymus;
· drąsiai, savitai eksperimentuoja, nebijo suklysti, daryti kitaip;
· pasineria į kūrybos procesą ir drąsiai ieško savitų sprendimų, naujų atlikimo būdų.
	

	MENINĖ RAIŠKA

Esminis siekis: Spontaniškai ir savitai reikšti įspūdžius, išgyvenimus, mintis, patirtas emocijas muzikuojant, šokant, vaidinant, vizualinėje kūryboje.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	MUZIKA, ŠOKIS

· Reaguoja į muzikos garsus, suklusdamas, krykštaudamas;
· pradeda žaisti balso intonacijomis, rankų ir kojų judesiais;
· mėgdžioja dviejų- trijų garsų melodijas;
· skambant muzikai ritmiškai ploja, trepsi, tūpčioja, stuksena kokiu nors daiktu.
	Išbando savo balso galimybes: niūniuoja, dainuoja garsiai, tyliai, lėtai.

Domisi įvairiomis ritmo raiškos galimybėmis (stuksena kaladėlėmis, ploja, trepsi).

Reaguoja į girdėtą muzikos kūrinį, skiria grojimą nuo dainavimo.

Dainuoja pritariant instrumentui ir be jo.

Išgauna garsus skambančiais žaislais, daiktais.

Muzikuoja, interpretuoja instrumentais (barškučiais, kaladėlėmis, plaktukėliais) greitai, lėtai, garsiai, tyliai.

Ritmiškai juda pagal įvairaus pobūdžio muziką keisdamas tempą.

Skiria liūdną ir linksmą muziką.

Atranda ir išbando įvairius vaikiškus instrumentus.

Skiria muzikinius ir nemuzikinius garsus.

Atpažįsta žinomus muzikos kūrinius (daineles, šokius).

Žaidžia lietuvių liaudies žaidimus, šoka ratelius,  dainuoja.
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	· Drauge su pedagogu žaidžia muzikinius žaidimus, tekstą imituodamas kūno judesiais;
· tyrinėja muzikos instrumentus ir jais ritmiškai groja;
· kartu su kitais dainuoja trumpas, aiškaus ritmo daineles;
· mėgdžioja žaidimų, gyvūnų, augalų judesius;
· šoka spontaniškai kurdamas trijų-keturių natūralių judesių seką;
· žaidžia vaizduojamuosius (darbo proceso, vegetacijos, gyvūnų) šokamuosius žaidimus.
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	· Balsu, judesiais, muzikos instrumentais improvizuoja pritaria instrumentinės muzikos įrašui;
· atpažįsta kai kurių instrumentų (smuiko, būgno, dūdelės) tembrus;
· šoka sukamuosius ratelius porose;
· šoka improvizuotai kurdamas penkių šešių judesių seką, reaguodamas į muziką.
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	· Spontaniškai perteikia kilusius įspūdžius klausantis įvairios muzikos;
· dainuoja sudėtingo ritmo melodijas, įsiklausydamas į savo ir draugų dainavimą;
· muzikos instrumentais groja ir improvizuoja 2-3 garsų melodijas;
· žaidžia muzikinius dialogus, kuria judesius girdimai muzikai;
· šoka sudėtingus ratelius, paprastų ir bėgamųjų žingsnių autorinius ir natūralių judesių šokius;
· geba pateikti trumpą siužetą ar pasirinktą nuotaiką, išreikšdamas erdves.
	

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	ŽAIDINIMAI,VAIDYBA

· Geba mėgdžioti įvairias išgirstas intonacijas, parodytus veiksmus;
· žaisdamas su žaislais atlieka matytus judesius;
· muzikiniuose rateliuose judesiais vaizduoja siužeto elementus, reiškia savaime kilusias emocijas.
	Žaidinami tyrinėja įvairius savo kūno judesius (rankų, plaštakų, pirštų, kojų, galvos).

Žaidžia įvairius vaidybinius žaidimus remdamiesi savo socialine patirtimi (migdo, maitina, gydo).

Vaidybiniams žaidimams naudoja žaislus ir jų pakaitalus.

Žaidžia vaidybinius žaidimus mėgdžiodami kitų judesius, kalbos manierą.

Improvizuoja,  vaidina pasirinkdamas vietą, pritaikydamas aplinkos daiktus.

Noriai stebi teatro vaidinimus grupėje, darželyje ir vykdamas į Lėlės teatrą.
Noriai žaidžia teatrą: vaidina, mėgdžioja judesiais, gestais, mimika, žodžiais.

Dalijasi įspūdžiais apie matytą vaidinimą, koncertą, parodą.



	3-4
	· Žaisdamas atkuria matytas situacijas, panaudodamas tikrus daiktus, drabužius;
· žaidžia atsipalaidavęs ir kuria dialogą tarp veikėjų;
· muzikiniuose rateliuose savaip perteikia kelis veikėją vaizduojančius judesius.
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	· Geba susikurti ištisą žaidimo aplinką, panaudodamas įvairius daiktus, drabužius, reikmenis;
· žaidimuose vaizduoja realistinį ir fantazijų siužetą;
· muzikiniuose žaidimuose perteikia 3-4 veiksmų seką, stengiasi perteikti veikėjo nuotaiką.
	

	5-6
	· Kurdamas lėlių vaidinimus, improvizuoja trumpas žodines veikėjų frazes, atskleidžia jų emocines būsenas;
· pagal paskirtį naudoja daiktus, teatro reikmenis, drabužius;
· žaisdamas muzikinius žaidimus perteikia veikėjo mintis.
	

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	VIZUALINĖ RAIŠKA

· Domisi ir džiaugiasi dailės priemonėmis, jas liečia, apžiūrinėja;
· spontaniškai keverzoja rankų judesių piešinius, juos apžiūrinėja;
· tyrinėdamas dailės priemones atranda skirtingus panaudojimo būdus.
	Eksperimentuoja taškuodamas,  brūkšniuodamas,  brėždamas linijas, apskritimus.

Išbando spaudavimų būdus (pirštais, delnais, teptuku ir kitomis priemonėmis).

Išbando popieriaus savybes (glamžo, plėšo, mėgina kirpti, klijuoja).

Kuria piešinius naudodamas keletą spalvų.

Išbando lipdyti - minko, volioja, tapšnoja. Kuria įvairias formas iš minklių.

Piešia ir tapo naudodamas įvairias priemones. 
Išmėgina naujas dailės raiškos priemones.

Piešdamas, spalvindamas naudoja įvairias spalvas.

Atranda įvairius spaudavimo būdus ir priemones.

Piešia žmogų teisingai išdėstydamas jo kūno dalis.

Piešia ir kopijuoja įvairaus lenktumo ir ilgio linijas, figūras, paprastus raštus.

Sugeba nupiešti ir žirklėmis iškirpti paprastus daiktus, figūras.

Domisi piešimo technikomis, lipdymo būdais ir aplikacijomis.

Džiaugiasi savo bei draugų dailės darbeliais.
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	· Piešia įvairias linijas, jas jungia į formas, bando ką nors pavaizduoti (mamą, mašiną);
· kūrybos procesą palydi pasakojimu, komentavimu;
· kuria koliažus, spauduoja įvairiomis priemonėmis, lipdo nesudėtingas formas.
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	· Savo emocijas išreiškia kitiems atpažįstamais vaizdais;
· kuria pagal išankstinį sumanymą, kuris procese gali kisti;
· eksperimentuoja tapybos, grafikos, mišrios dailės priemonėmis ir medžiagomis;
· piešia skaitmeninėmis priemonėmis (kompiuteryje).
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	· Savo dailės darbeliuose įsivaizduoja realias ir fantastines istorijas, įvykius;
· kuria pagal išankstinį sumanymą, vaizdus papildo grafiniais ženklais;
· eksperimentuoja sudėtingesnėmis dailės technikomis, skaitmeninio piešimo ir kitomis kompiuterinėmis technologijomis.

	

	INICIATYVA  IR ATKAKLUMAS 

Esminis siekis: savo iniciatyva pagal pomėgius pasirinkti veiklą, ilgam įsitraukti ir ją plėtoti, gebėti pratęsti veiklą po tam tikto laiko tarpo, kreiptis į suaugusįjį pagalbos, kaip pats nepajėgia susidoroti su kilusiais sunkumais.

	Pasiekimų žingsniai
	Gebėjimai ir žinios (pasiekimai)
	Vaiko veiksenų pavyzdžiai
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	· Pats juda (šliaužia, ropoja, eina), parenka daiktus, su jais žaidžia, bando atlikti naujus veiksmus, kartoja tai kas nepavyko, pats keičia veiklą;
· protestuoja, reiškia nepasitenkinimą, negalėdamas įveikti kliūties;
· sugalvoja būdus, kaip pasiekti neprieinamą, norimą daiktą, išbando pasiūlytus naujus žaislus, žaidimus, neįprastą veiklą;
· ekspresyviai reiškia savo norus, sako „ne“.
	Pats juda, šliaužioja, ropoja eina sudominusių daiktų link.

 Pats pasirenka daiktus su kuriais nori žaisti.

Pats reiškia savo norus „duok“, „noriu“, „nenoriu“ ir kt.

Piešia piešinius mamai, tėčiui, sesei/broliui.

Pats stengiasi atkakliai atlikti norimus veiksmus.

Žaidžia pažintinius stalo žaidimus vienas, su suaugusiuoju, kitais vaikais.

Žaisdamas laikosi taisyklių, susitarimų.



	3-4
	· Pasirenka ir žaidžia vienas ar su draugais;
· įsitraukia į suaugusiojo siūlomą veiklą;
· susidūręs su kliūtimi arba nesėkme bando išspręsti problemą arba laukia suaugusiojo pagalbos, padrąsinimo, siekia savarankiškumo.
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	· Ilgesnį laiką kryptingai plėtoja veiklą vienas ar su draugais;
· pereina nuo pasirinktos veiklos prie suaugusiojo pasiūlytos veiklos;
· bando pats įveikti kliūtis veikloje, nepavykus kreipiasi pagalbos į suaugusįjį.
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	· Ilgesniam laikui įsitraukia į suaugusiojo pasiūlytą veiklą, ją atlieka išradingai, susitelkęs, savaip, savarankiškai;
· turtingai plėtoja paties pasirinktą veiklą, ją tęsia po dienos miego, kitą dieną, kelias dienas;
· kreipiasi pagalbos į draugus ir tik po to į suaugusįjį.
	


V. UGDYMO PASIEKIMAI, JŲ VERTINIMAS
Vertinimas – tai nuolatinis informacijos apie vaiką, jo ugdymo (si) ypatumus bei daromą pažangą kaupimas ir apibendrinimas. Vertinimo analizė padeda geriau pažinti vaiką, išsiaiškinti jo poreikius, interesus, esamą gebėjimų lygį, raidos ypatumus. Vertinimas atliekamas du kartus per metus: spalio ir gegužės mėnesiais. Po pirmojo vertinimo fiksuojamas esamas vaiko gebėjimų ir pasiekimų lygis, numatomi tolesni ugdymo tikslai. Vertinant antrąjį kartą, atsižvelgiant į jo amžiaus tarpsnį, įvertinama vaiko padaryta pažanga. 
Specialiųjų ugdymosi poreikių vaikai vertinami tris kartus per metus: rugsėjo, sausio ir gegužės mėnesiais. Logopedas, fiksuoja vaiko kalbos išsivystymo lygį ir nustato korekcinio darbo būdus, padarytą pažangą. Pildomos kalbos kortos, ruošiami korekcinio darbo planai, esant reikalui – individualios programos. Metų gale pateikia darbo ataskaitą, vaiko pasiekimai aptariami specialiojo ugdymo komisijoje kartu su tėvais. 

Vertinimo rezultatai panaudojami individualios ir grupinės veiklos su vaikais planavimui, tėvų apie vaiko ugdymą (si) informavimui, grupės vaikų pasiekimų apibendrinimui, ugdymo programos įgyvendinimui, ugdymo tęstinumo užtikrinimui.

Ugdymo pažangos ir pasiekimams vertinti, naudojami šie metodai: 

· stebėjimas; 

· veiklos produkto analizė; 

· pokalbis; 

· interviu, 

· taikomasis tyrimas; 

· anketavimas (tėvų ir pedagogų).

Vaiko pažangos ir pasiekimų vertinimas atliekamas objektyviai ir visapusiškai, nepažeidžiant jo orumo, atsižvelgiant į amžiaus tarpsnio ypatumus. 

1,5 - 3 m. vaiko pažanga ir pasiekimai vertinami pagal keturias vaiko raidos sritis – socialinę ir emocinę, kalbos, pažinimo bei fizinę. 3 – 6 m. vaiko pagal penkias kompetencijas – socialinę, komunikavimo, pažinimo, sveikatos saugojimo ir meninę. 

Siekiant sisteminti ir dokumentuoti ikimokyklinukų pasiekimus, rengiami individualūs vaikų pasiekimų ir pažangos vertinimo aplankai. Vaiko aplanke kaupiami jo stebėjimo duomenys – pedagogo užrašai (pagal siūlomus ir pedagogo išskirtus kriterijus) apie vaiko pasiekimus pagal penkias kompetencijas, numatomos tolimesnės ugdymo gairės. Aplanke taip pat saugomi vaikų kūrybos darbeliai, žodinė kūryba, samprotavimai, jo ypatingumo bei laimėjimų įrodymai.
            NAUDOTA LITERATŪRA IR INFORMACIJOS ŠALTINIAI:

1. Adaškevičienė E. Mažųjų sporto abėcėlė. Kaunas. 1990.
2. Dodge D.T., Colker L.J., Heroman C. Ikimokyklinio amžiaus vaikų kūrybiškumo ugdymas. Vilnius. 2007.

3. Dodge D.T., Rudick S., Berke K.  Ankstyvojo amžiaus vaikų kūrybiškumo ugdymas. Vilnius. 2006.

4. Gražienė V., Rimkienė R. Ikimokyklinio ugdymo gairės. Vilnius. 1993.
5. „Ikimokyklinio amžiaus vaikų pasiekimų aprašas“, parengtas Švietimo ir mokslo ministerijos Švietimo aprūpinimo centrui vykdant projektą „Ikimokyklinio ir priešmokyklinio ugdymo plėtra“, Nr. VP1-2.3-ŠMM-03-V-02-001, 2016.
6. Katinienė A. Vaiko muzikinės kultūros ugdymas darželyje. Vilnius. 1998.

7. Lietuvos Respublikos seimo 2003 m. gegužės 20 d. nutarimu Nr. IX – 1569 patvirtinta Vaiko gerovės valstybės politikos koncepcija (Žin., 2003,Nr. 52-2316).
8. Lietuvos Respublikos švietimo ir mokslo ministro 2005 04 18 įsakymas Nr. ISAK – 627 „Dėl ikimokyklinio ugdymo programų kriterijų aprašo“ (Ţin., 2005, Nr. 52 – 1752).
9. Metodinės rekomendacijos ikimokyklinio ugdymo programai rengti. Vilnius. 2006.
10. Monkevičienė O., Tarasovienė A., Bartkevičienė V., Matlašaitienė R., Gražienė V.,

Glebuvienė V., Katinienė A., Rimkienė R., Juraitienė I., Aukštakalnytė D. Ankstyvojo    ugdymo vadovas. Vilnius. 2001.

11. Priešmokyklinio ugdymo bendroji programa (2014). Vilnius: Švietimo aprūpinimo centras.
12. Szarkowicz D. Stebėjimas ir refleksija vaikystėje, 2011.

13. Tamošiūnienė A. Kalendorinės šventės. Klaipėda. 2000.
14. Vaiko gerovės valstybinės politikos koncepcija. – 2003.

15. Vaikų teisių konvencija. Lietuvos nacionalinis UNICEF komitetas. 2000.
16. Žukauskienė R. Raidos psichologija. Vilnius. 1996.
